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Firma Ragnar Simulator powstata, aby dostarczac zaawansowane technologicznie symulatory jazdy dla profesjonalnych kierowcow i zespotdw wy$cigowych/rajdowych. Stuza one réwniez kierowcom

wy$cigowym-amatorom, krorzy dzieki korzystaniu z nich moga obnizac wysokie koszty treningéw na prawdziwych forach wyScigowych. Nasze symulatory dostepne $a takze dla normalnych ludzi, w tym

fandw wirfualnego $cigania sie, pragnacych doznawac w $paseh wyjatkowo realistyczny fego, czego do$wiadcza kierowca wyscigowy.

Oferujemy takze wynajem symulatora wraz z profesjonalng obstuga, brandingiem danej marki i przygotowaniem specjalnych szkolen lub turniejow wy$cigowych dla firm, ktére chca urozmaicic i podnie$c
poziom waznych dla przedsiebiorstwa imprez lub wydarzen integracyjnych, wystaw czy prezentacii produkrow. Jeste$my do dyspozycji dla firm nie tylko zwigzanych ze $wiatem sportdw motorowych.
Ponadfo, w naszej ofercie mamy nowatorski system szkolenia kierowcow wy$cigowych, ktéry pomaga zapamietywac konfiguracje poszczegdlnych torow oraz doskonalic technike jazdy dzigki
wykorzystaniu najbardziej zaawansowanych technik symulacii.

Ragnar Simulator jest oficjalnym dystrybotem produktdw firmy Motorsprot Simulator. Naszym celem jest stworzenie najbardziej realistycznych doznan, porownywalnych z prowadzeniem autenfycznego
samochodu wy$cigowego i rajdowego. Wszystkie elementy naszego symulafora poddajemy rygorystycznym testom zgodno$ci z wysokimi standardami, jakie sobie stawiamy.
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Symulator Ragnar wykorzystuje szereg nowoczesnych technik do wiernego imifowania uczucia
jazdy samochodem wyscigowym. Po pierwsze, urzadzenie oddziatuje na ucho wewnetrzne
(btednik - receptor zmystu rownowagi), aby wytwarzac wrazenie ruchu. Przy uzyciu delikatnych
wibracji oraz przy wykorzystaniu masy ciata uzytkownika, symulator imituje takze doznania
kinetyczne w postaci odpowiedniego ucisku na ramiona i nogi. Wreszcie, urzadzenie taczy nacisk
Wywierany przez mase ciata oraz impulsy wptywajace na osrodek réwnowagi z kinestezja
(wptywaniem na napigcie szkieletowe i mig$niowe).

Latozeniem, jakie przyjmujemy, konstruujac nasze symulatory, jest twdrcze wykorzystanie
i optymalizowanie zasad kinestezji i propriocepcii. Pomyst taki bywa czesto wykorzystywany
W zaawansowanych programach treningowych dla sportowcow przygotowujacych sie do igrzysk
olimpijskich. Kluczem do wywotania wtadciwego napigcia mieSniowego jest fakt, ze zamiast
wprawiac w ruch kierownice i pedaty, my oddziatujemy tylko na ciato uzytkownika. Na przyktad,
w fazie hamowania mozesz sie przekonac, ze na twoje nadgarstki i przedramiona dziataja rakie
same sity, jak w prawdziwym pojezdzie. Symulatory funkcjonujace na zasadzie poruszania cata
kabina (czyli wiacznie z kierownica) sa w stanie wywotac analogiczny nacisk tylko wtedy, jezeli
sa zdolne generowac dokfadnie takie same sity przeciazenia (g), jak prawdziwy pojazd, a nastep-
nie utrzymywac je odpowiednio dtugo. W prostych symulatorach wykorzystujacych wibracje
forela nie ma mozliwosci ani wywotania napie¢ migsniowych, ani celowego wptywania na zmyst
rownowagi.

[ASADY

SYMULATORA

Efekrem stosowanego przez nas unikalnego potaczenia tych technik jest symulacja zaliczajaca
sie - bez wzgledu na segment cenowy - do najbardziej zaawansowanych i sugestywnie ogarnia-
jacych $wiadomo$c rozwiazan tego typu. Jednak jednorazowe wywotanie doznan pochtaniaja-
cych Swiadoma$c fo nie wszystko. Umyst ludzki podejmuje nieustanne préby wyzwolenia sie
1 tego typu iluzji, usitujac wychwycic ruchy niezgodne z ruchami wystepujacymi w syfuacii
rzeczywistej lub wszelkie impulsy niespodziewane i nieuzasadnione sytuacja. My z naszej strony
staramy sie zagwarantowac, ze profil kazdego ruchu wywotanego przez symulator spetnia sciste
kryteria, majace na celu ograniczenie do minimum wszystkiego, co umyst potraktowathy jako
pretekst do ,zerwania iluzji". Niemniej, nie kazdy uzytkownik doznaje tej iluzji w sposab
jednakowy i réwnie gteboki. Do osiagniecia prawie doskonatego ogarnigcia $wiadomosci
niektarych 0sob moga byc konieczne pewne regulacje w zakresie profili ruchu. Ragnar Simulator
bazuje na najbardziej zaawansowanym obecnie, inteligentnym programie typu parallel tasking
do sterowania silnikiem urzadzenia. Oprogramowanie to zapewnia bezkonkurencyjng tatwose
uzycia, doskonata jakosc dziatania i skuteczny zakres indywidualnych regulacii.
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CECHYSYMULATURA

Bez wzgledu na fo, czy przygotowujesz sie do kolejnego wy$cigu, czy po prostu chcesz
poéwiczyé dla przyjemno$ci, Ragnar Simulator przewyiszy Twoje oczekiwania.
Gwarancija fego s jego nastepujace cechy:

- Bezkonkurencyjna jako$c i realizm odwzorowania ruchu

- Symulacja utraty trakcji tylnej osi i szarpania tylnych kot pod wptywem sity napedowej
(zasadniczy element programow szkoleniowych dla kierowcow wyscigowych)

- Doskonata percepcja nawierzchni drogi dzieki wysokiemu tempu aktualizacji obrazu
(250 razy na sekunde)

- Amortyzatory rzedowe zwigkszajace ptynno$c ruchu i ostabiajace wrazenie jego
cyfrowej imitaci

- Realizowane w czasie rzeczywistym, regulowane profile ruchu umozliwiajace tatwy dobor
doktadnych ustawien do przedstawienia kazdego samochodu!

+ Symulacja balansu mas kinetycznych w ruchu samochodu, dziatania sit przeciazenia oraz
szorstko$ci nawierzchni drogi

+ Architektura modutowa i sztywno$c konstrukcji

- Konstrukeja klasy przemystowej, nadajaca sie do uzytku w osrodkach szkoleniowych przy
forach wyscigowych, w tym takze do intensywnej eksploataci

- tatwa procedura uruchamiania jednym przyciskiem

- Szerokokatne pole widzenia z trzech ekrandw o przekatnych od 48 do 55 cali




UKtAD

Profesjonalny uktad kierowniczy. W potaczeniu z najlepszymi symulacjami jazdy, kierownica fa
pozwoli Ci zblizy¢ sie tak bardzo, jak to mozliwe, do doznania prowadzenia autentycznego samocho-
du wyscigowego. Kluczem do wiarygodno$ci symulacii i jej niezwyktego realizmu jest przetomowy
system sterowana z silnikiem bezpo$redniego napedu urzadzenia. Whudowany sterownik silnika
umozliwia zapewnienie szybszych reakcji i doktadniejszego odwzorowania derali. Wraz z silnikiem
opracowanym specjalnie do symulacji wyscigowych, uktad kierowniczy gwarantuje najlepszy

mozliwy sfosunek sity napedowej, refleksu reakcii oraz, co najwazniejsze, wiernosci i linearnosci.
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PROFESJONALNE

W petni regulowane pedaty z mozliwoscia symulacji sit nacisku, jakie wystepuja
w bolidach 1, prototypach LMP czy autach WRC. Wszystkie elementy korpusu
wykonane s przy uzyciu lasera CNC i wyciete ze stali nierdzewnej. Efektem jest
urzadzenie mocne, precyzyjne, wytrzymate i frwate. Pozycije pedatow gazu i sprzegta
oraz sita oporu pedatu hamulca sa mierzone przy uzyciu ogniw obciaznikowych, by
zagwaranfowac, ze kazdy z pedatow reaguje w sposeb natychmiastowy i doktadny.
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POZOSTALEELEMENTY

SEKWENGYJNA SKRZYNIA BIEGOW (PORSCHE 911 GT3 CUP)

Wtadciwy bieg wiozony we wiasciwej chwili to jeden z kluczy do
Sukcesu. Sekwencyjna skrzynia biegow jest niezbednym
elementem kazdego profesjonalnego symulatora. Ragnar
Simulator wyposazony jest w skrzynig Pro Sequential, zbudowa-
na po fo, by zapewniac miliony perfekcyjnych zmian przetoze-

nia: zawsze, za kazdym razem we wiasciwym utamku sekundy.

WYSCIGOWY FOTEL | PASY BEZPIECZENSTWA
homologowany przez FIA fotel Sparco Circuit Il
homologowane przez FIA 6-punkrowe pasy Sparco

ZESPOL PRZELAGZNIKOW

*19 przyciskow

* 5 dwupozycyjnych przetacznikow, w tym 2 zamykane
+ 31 funkeji

- wySwietlacz AKTUALNEGO BIEGU

- wy$wietlacz CYFROWEGO PREDKOSCIOMIERZA

EKRAN DOTYKOWY LGD
Mozliwo$c konfiguracii 50 tablic rozdzielczych




POTROJNY EKRAN PANORAMICZNY

Dla zyskania pewnosci, ze jeste$my w stanie zagwarantowac najlepsza jakosc
obrazu, stosowane przez nas ekrany ciekiokrystaliczne musza przejsc szereg
festow. Naszym najwaznigjszym zatozeniem jest korzystanie wytacznie

7 ekrandw LCD o najkrétszym czasie reakciji (najnizszym opdznieniu sygnatu).
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KOMPUTER KLASY HIGH-END

Rdzeniem naszego komputera jest wyjatkowo mocny hardware umieszczony
w doskonale zaprojektowanej obudowie. Starannie dobrali$my wszystkie
komponenty, by maksymalnie zwiekszy¢ ogdlng wydajnosc. Komputer ten
z0stat skonstruowany z mysla o zastosowaniu w profesjonalnych symulac-

jach wyScigawych i posiada wszystkie Swiadectwa niezbedne do zastosowa-

nia z trzema monitorami Full HD.




OPROGRAMOWANIE

SYMULACJE

Kazdemu z nas podaba mi sig inny samachdd. Dlatego Ragnar Simulator oferuje bardzo wiele pojazdow z roznych organizowanych na $wiecie serii wyscigowych, rajdowych i rallycrossowych, aby$ mogt jezdzic
tym, ktdry najbardziej lubisz. Poznaj rozne charakterystyki prowadzenia i brzmienia aut z serii WTCC, GT, DTM, LMP, F1, WRC, Group B, RX Supercar i innych na ponad 300 forach wyscigowych z catego $wiata.
Wszystko co tylko zechcesz jest dostepne i czeka na twoje komendy. Zalecamy korzystanie z nastepujacych programéw: Assetto Corsa, iRacing, RaceRoom, Project Cars, Dirt Rally oraz Richard Burns Rally.




KONTAKT&SIMCENTER

Siedziba firmy
Ragnar Simulator
Piastowska 151
42-202 Czestochowa, Polska

Internet
www.ragnarsimulator.com
www.ragnarsimulator.pl

Kontakt
g-mail: biuro@ragnarsimulator.com
rel: +48 604 080 325 | +48 668 530 955

Social Media
f facebook.com/RagnarSimulator
@ youtube.com/RagnarSimulator

Ragnar Simulator jest oficjalnym przedstawicielem i dystrybutorem Motorsport Simulator
www.motorsportsimulator.com
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